Draugaleg virkni ur fjarleego

// Spooky action at a distance
Verk fyrir 2 nana flytjiendur og Skype

Skammtafleekja er djup tenging milli skammtaefna sem hafa somu tilveru en gastu verid olikt
stadsettar i alneiminum. Meeling & stédu er alltaf eins hja badum, 6had fjarleegd.

Getid pid sent hugmyndir &4 milli hradar en télvan? Getid pid hlustad & hvor adra a ljéshrada?
Getid pid sameinast & metafysiskum fleti? Erud pid i skammtafleekju?

Uppsetning:

| badum rymum:

1x hljodnemi

1x hljodkerfi

1x stoll

1x télva m. Skype

[ rymum par sem eru ahorfendur:
1x skjavarpi

Flytiendur skulu vera i sitt hvoru landinu. Verkid ma flytja samtimis i tveimur I6ndum eda bara i
00ru. Skjavarpi er tengdur télvu med Skype. Bein Utsending af flytjanda er vorpud a vegg svo
fiar-flytjandinn virdist sitja vid hlid naer-flytjanda.

Badir flytiendur hafa hljodnema naleegt hljodfaerinu og hatalara sem eru ndgu 6flugir, eda ndgu
nalaegt hljodnemanum svo pad sem heyrist i hatélurunum verdi numid af honum.

Flutningur:

1. Hringja.
Sa flytjandi sem er fjarverandi tonleikarymid hringir. Ef verkid er flutt samtimis i tveimur rymum
hringir eldri flytjandinn

2. Hlusta
Hlustié & télvuna og & endurémid (feedback).

3. Spila
Spilid med pvi sem pid heyrid. Hugid ad innseei, trausti, hlustun og samvinnu.

4. Tengjast
Spilié ofan i hvora adra. Treystid hvor annari. Hlustid 4 hvor adra med pridja eyranu.

5. Heetta
Pegar pid rjufid fiarskiptamurinn megid pid huga ad endanum.



